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FILE TYPES: OTHER RULES:
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VECTORIZED  OUTLINE  COLOURS

THE PREPARATION OF PRODUCTION FILES

Our company is prepared for different types of files. We prefer Corel Draw
or Adobe Illustrator files (*.cdr, *.ai) or Photoshop or similar (*.psd, *.tiff or *.jpg) files.
We also accept PDFs.

Production files should be prepared as follows:

-the text should be curved,

-colors in the project in the CMYK palette,

-the outline of objects should scale with graphics so that it does not bold or slim down during scaling,
-all bitmaps should have at least 100 dpiin a 1:1 scale

In exceptional cases, we may ask you for a different file format or to provide us
with other files (each element separately: background, logo, etc.), of which the graphics are composed.

VORBEREITUNG VON PRODUKTIONSDATEIEN

Unsere Firma ist bereit, verschiedene Arten von Dateien zu behandeln. Es werden Dateien von Corel Draw
oder Adobe Illustrator (* .cdr, * .ai) oder jene vom Photoshop oder dhnlichen Programmen
(* .psd, * .tiff oder * .jpg) bevorzugt. Wir akzeptieren auch PDFs-Dateien

Die Produktionsdateien sollten wie folgt vorbereitet werden:

- der Text sollte vektorisieren sein,

- Farben im Projekt sollten in der CMYK-Palette sein,

- die Umrisse von Objekten sollten mit Grafiken skalieren, so dass es nicht fetter oder diinner bei der Skalierung aussehen
- alle Bitmaps sollten mindestens 100 dpi im MaRstab 1: 1 haben

In Ausnahmeféllen kdnnen wir Sie um einem anderen Dateiformat oder um andere Dateien bitten

(es gilt separat fiir jedes der Elemente: Hintergrund, Logo etc.), aus denen die Grafik zusammengesetzt ist.

PRIPRAVA TISKOVYCH DAT

Pracujeme se soubory *.ai, *.cdr (Adobe Illustrator, Corel Draw) nebo *.psd (Photoshop)
a samoziejmé s obrazkovymi soubory (*.tiff, *.jpg atd.). Dale akceptujeme pdf soubory.

Pozadavky na pripravu tiskovych dat:

- vSechny texty ve kfivkach,

- barvy specifikované ve CMYK,

- rozliSeni bitmap podkladG min. 100 dpi (v méfitku 1:1),
- nezbytny kontrolni nahled v jpg formatu.

PRZYGOTOWANIE PLIKOW PRODUKCYJNYCH

Produkcja MITKO jest przygotowana na pliki réznego typu. Preferujemy pliki z programéw Corel Draw
lub Adobe lllustrator (*.cdr, *.ai) lub pliki z programu Photoshop lub podobnych (*.psd, *.tiff lub *.jpg).
Akceptujemy takze pliki PDF.

Pliki produkcyjne powinny by¢ przygotowane w nastepujacy sposob:

- tekst powinien by¢ zakrzywiony,

- kolory w projekcie w palecie CMYK,

- kontur obiektéw powinien skalowac¢ sie wraz z grafikg aby nie dochodzito
do jego pogrubienia lub odchudzenia podczas skalowania,

wszystkie mapy bitowe powinny mie¢ co najmniej 100 dpi w skali 1:1

W wyjatkowych przypadkach mozemy poprosic¢ Cie o inny format plikéw
lub o inne pliki (osobno kazdy element: tto, logo itp.), z ktdrych ztozona jest grafika.
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- CUTTING LINE LINIA KROJENIA
Design the background to this line.  Tto projektuj do tej linii.
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Move the logo and text away Odsun logo i tekst od tej linii.
from this line. The graphic can be W tym miejscu grafika moze byc / N\
stitched over or cut at this point. przeszyta lub przecieta.
~&— SAFE AREA BOUNDARY GRANICA OBSZARU BEZPIECZNEGO
LOGO, TEXT and other important LOGO, TEKST i inne wazne elementy
elements should not cross this line.  nie powinny przekraczac tej linii.
WINDOW OKNO
Space free of any graphic. Przestrzen nie jest przeznaczona do projektowania
- SCHNEIDE LINIE LINKA OREZU
Gestalten Sie der Hintergrund Podkladovy design pripravte
bis diese Linie az po tuto linku. | |
.e v . | |
~<e— NAHT LINIE SICi LINKA : 1 2 3 4 I
Das Logo und der Text sollten Vyhnete se jejimu prekryti logem, | |
von der Linie verschoben werden. textem apod. Design by mohl byt B
An dieser Stelle kann die Grafik narusen svem latky.

genaht oder geschnitten werden.

<e— SICHERE FLACHE HRANICE BEZPECNE OBLASTI

REMOVE COLOUR LINES BEFORE EXPORT GRAPHIC!

Logo, Text und andere wichtige Logo, text a veskere klicove prvky
Flemente sollten diese linie nicht designu umistete v ramci této oblasti.
uberschreiten.
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Walls — design and move to the right place (1, 2, 3, 4) on the template
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Wall

with window Wall with door

Full sidewall Wall with door Full sidewall
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Wall with Panel window Wall Wall
panel window cover with window with 2 windows
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Decorative legs covers
and valance finishing
(fill with colour)

Wall with Panel window

Half—wall closin |
- panel window cover

Half-wall
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Decorative legs covers
and valance finishing
(fill with colour)

Halt-wall Half-wall closing



